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Memory zu «Schlaf uber Bord!»

SJW Nr. 2741, 2746, 2749, 2759

Druckt die Memory-Vorlage zweimal doppelseitig aus und schneidet die je 15 Karten
aus. Mischt die Karten und legt sie zu einem Rechteck oder einem Muster verdeckt auf
den Tisch — nur das SJW Logo ist jetzt sichtbar.

Spielverlauf

Wer an der Reihe ist, deckt zwei Karten auf. Wenn die aufgedeckten Karten dasselbe Motiv zeigen,
darf das Kind das Parchen an sich nehmen und nochmals zwei Karten aufdecken.

Das wiederholt ihr so lange, bis die Motive nicht gleich sind. Ist dies der Fall, dreht ihr beide Kartchen
wieder um.

Alle Kinder mussen aufmerksam sein und versuchen, sich die Positionen der Bilder zu merken,
um dann, wenn sie an der Reihe sind, das richtige Paar aufzudecken.

Sind alle Karten aufgedeckt, endet das Spiel. Jeder zdhlt seine Kartenpaare. Wer die meisten hat,

gewinnt die Runde!

Viel Spass beim Spielen.

© SJW Schweizerisches Jugendschriftenwerk
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