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Memory « Pas moyen de dormir ! »

OSL N° 2746

Préparation du Memory
Imprime deux exemplaires recto-verso de chacune des 15 cartes et découpe-les.

Mélange les cartes et dispose-les a I’envers sur la table en un rectangle ou toute une autre
forme — on ne voit plus que le logo de I’OSL.

Déroulement du jeu

Chacun a tour de réle retourne deux cartes. Quand les cartes retournées présentent
le méme motif, 'enfant peut ramasser la paire et retourner deux autres cartes.

Cela se répeéete jusqu’a ce que le joueur tombe sur des motifs différents.
Dans ce cas, il retourne a nouveau les deux cartes.

Tous les enfants doivent étre attentifs et essayer de se souvenir de la position de chaqgue
image pour trouver ensuite la bonne paire quand vient leur tour.

Le jeu se termine quand toutes les cartes sont découvertes. Chacun compte ses paires.
Celui ou celle qui en a le plus a gagné la partie!
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